Les bases du passage en Noir et blanc

Dés qu'on cherche un peu sur Internet on s'apercoit qu'il existe ins ume myriade de
méthode de transformation d'une image numérique en noir et blanunéhétant défendue
bec et ongle par son auteur... Rassurez-vous je n'en ai inventé aucune!

Je vais essayer de présenter ici "celles qui restent gaatalj oublié".

L'histoire

Balade dans Paris en plein hiver. Ma chére et tendre passionnée dlanntexitraine du coté
du marché St Pierre. Ne partageant pas la méme passipnsj'avec moi mon bridge, bien
plus discret que les reflex pour les scénes de rue.

Dans une des merceries géantes je tombe en arrét devant le rayonidgqliis grand que j'ai
jamais vu. J'opte pour une grande ouverture pour accentuer I'efbeofdadeur (en plus il

faut bien avouer qu'il n'y a pas assez de lumiére pour un autre) choi

Il ne reste plus qu'a attendre un peu de vie dans cette.scé

Apres bien des hésitations j'ai choisi la quatrieme photo oar sujet pour cette image est

I'étalage de bouton, les personnages flous a larriere-plan ne dg@asnmonopoliser
I'attention mais juste donner de la vie a l'image.

Analyse de la photo

L'éclairage tungsténe fait que cette photo présente une fortealimiprangé alors que les
batiments a I'extérieur apparaissent plutét bleutés.
L'exposition est correcte :

Pour mémoire, I'histogramme est visible par le menu "Fenétistogramme”



La désaturation

Cette méthode est la plus naturelle, la plus simple, la phicerat la plus ... laide!

Elle consiste simplement & aller dans le menu "imag®de niveaux de gris" ou de
désaturer la photo (imageréglages désaturation ou <Maj-contréle-U)

On trouve des variantes plus compliquées consistant a rajoutetque ceir ou blanc en
mode saturation : c'est exactement la méme chose!

Le résultat est mou et grisatre,
on pourra probablement
I'améliorer un peu avec une
courbe. Mais le plus souvent le
résultat sera décevant.




La méthode Lab

Cette méthode assez simple et rapide donne souvent de bonssésulta

1. Convertissez votre image en mode Lab

menu "images modes couleurs Lab’

Dans l'onglet "Couchesélectionnez la couches "Luminosité

Puis menu "imagesmodes niveaux de gris toute I'astuce est la!
Validez le messag&Upprimez les autres couches

a partir de ce moment vous pouvez revenir en mode "Couleurs RVB"
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Cette opération donne un résultat intermédiaire qui manquerdauv@eu de densité.

Recouvremett...

5. Revenez sur I'onglet "Calques” [Dert couteur + =] opacité s [12% 7
6. Vous allez donc dupliquer l'arriére plan <Ctrl-J>
et le passer emode "produit” etbaisser I'opacité
jusqu'a obtenir un résultat satisfaisant.

Si comme c'est le cas ici le mode produit ne donne
pas satisfaction essayez le mode de fusiemsité
couleur +' qui accentue le contraste.
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Cette méthode est simple et rapide. Je I'utilise systémateqierar elle donne souvent des
résultats trés satisfaisants pour peu que la photo initdlbien contrastée. Son inconveénient
est que la transformation s'applique uniformément a toute la pho®gakmnous aimerions
guelquefois pouvoir jouer sur la transformation de chaque tonalité olesidad filtres
colorés.
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L'outil Noir & Blanc de Photoshop

A patrtir de la version CS3 Photoshop est doté d'un ouitil
passage en noir et blanc assez simple d'utilisation et
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A patrtir de la je vous conseille les approches suivantes :
1. Essayer le boutoratitomatique". C'est souvent un bon début.
2. Sinon essayer les différents parameétres prédéfinis quiesitdes filtres ou des effets
de tirages.
Sur ma photo je trouve que le filtre vert donne un résultat qui tonsine base de travail
intéressante.

A partir de ce point pour améliorer le résultat, deux approchepsssibles : utiliser les
réglettes ou partir d'éléments de la photo. |

Correction directement sur la photo

Le principe consiste a choisir un point sur la phota

laisser Photoshop choisir la correction adaptée.

Pour ce faire la méthode est toute simple :
vous choisissez un point sur la photo que vg
souhaitez modifier en cliguant dessus — Le curs
prend alors la forme ci-contre. iy
puis tout en conservant le bouton appuyé, déple?#\‘ !
votre souris a droite (pour éclaircir) ou a gauc
(pour assombrir)

Cette méthode est tres intuitive.

En pratique Photoshop choisi la couleur la plus

représentative du point et modifie la réglette correspondante.



La méthode des réglettes
La méthode des réglettes consiste a modifier
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On a donc contrasté la zone intéressante
(boutons et personnages) sans toucher a la zone de moindre intéré&t(k).

En complément on va tester les autres réglettes pour vasrdéats. Si pour cette image les
autres curseurs n'‘ont que peu ou pas d'effet, augmenter le magenia ptte plus en
faisant ressortir certains détails des boutons rouges.

En pratique et en synthése

1. testez le bouton "automatique" et les parametres prédéfinis

2. Ameéliorez en utilisant la méthode votre choix. Ou mieux! une [setitee a partir des
deux. Par exemple un premier affinage directement sur la ghuod'un réglage fin
a l'aide des réglettes.

Donner une teinte a l'image

Avant d'aborder dans le prochain article des techniques plus asargme la simulation de
grain, le blocage des gris, et autres techniques, nous allomaaiotenant comment donner
une teinte a notre image.
Si vous avez utilisé I'outil Noir & Blanc de Photoshop vous aumaamgué la rubrique
coloris en bas de la boite de dialogue. Apres avoir coché laCabk®is" je vous propose la
méthode suivante :

Réglez la saturation a 20% pour bien voir les effets swrkear du dessous

Choisissez la teinte qui vous convient

Puis régler la saturation jusqu'a obtenir I'effet satisfaisant



=l} Sivous n'utilisez pas l'outil N&B de Photoshop ou si
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vous désirez plus de souplesse (comme on le verra la
prochalne fois) je vous invite a :
Passer votre image en mode RVB si elle ne l'est déja
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Em —|Chaf?9f--- — Menu "Image mode Couleurs RVB"
EwEE | ajouter un calque de réglage "Teinte/Saturation
E - cochez la case "redéfinir"

- procéder comme indiqué précédemment.
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En synthése

Evitez les méthodes de type désaturation, elles donnent desifadgs et
plates

La "méthode Lab" est simple a mettre en ceuvre et donne fréquehenizons
résultats a partir d'une image bien contrastée a la base, aitei$itnage dans
son ensemble.

L'outil Noir & Blanc permet de traiter differemment les aauk et simuler des
filtres

L'outil Noir & Blanc nécessite un petit peu de pratique. Palészréglages
prédéfinis puis améliorez-les.

Pour utiliser I'outil Noir & Blanc : "pointez-glisser” sur la zahent vous voulez
changer la luminosité, utilisez également les réglettes powefidas plus subtils

Pour régler la teinte d'un virage, partez d'une saturation auworsve 20%.
Ensuite réglez la saturation pour I'effet final.

Pour finir une habitude toute personnelle, méme quand je "photographie enbiairc& je
laisse mon boitier en mode couleur car je préfére gérer moert@nparametres de
conversion qui peuvent changer d'une photo a l'autre.

Cet article ainsi que les précédents sont téléchargeablemauisgite http://www.jean.buet.us
rubrique téléchargement.






